Se juega el "Juego de las Enfermedades". Primero con enfermedades diferentes para agarrar la mecánica. una vez agarrada, se hacen enfermedades que se diagnostiquen como "Que todos ustedes hacen aliá por antisemitismo", o "Que todos ustedes hacen aliá porque en Israel vivirán mejor", o "Que todas estas son razones modernas de aliá".

Guerra de los 6 días

	Objetivo:

	Conocer qué fue la guerra de los 6 días. (cómo, cuándo, porqué, quién participó, etc)


	Material:

	Tablero gigante, cuerda para amarrar los pies, tarjetas de información.


	Desarrollo:

	Juego de mesa clue (el de descubrir quien es el asesino) aplicado a la guerra. 

Los dividimos en 3 equipos y c/u estaban amarrados con mecate de los pies. Tenían que tirar el dado y saltar juntos hasta el lugar al que llegaban (Mar Muerto, Mar Rojo, Kineret, Golán, Mar Mediterráneo, Jerusalém) y recolectar información de los otros equipos hasta descubrir quién inició la guerra, cuál fue la causa, y el lugar donde se da la causa.


	Duración:

	1 hora y media


